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Déplacements

Une fourmi (ou un robot !)
Deux antennes (deux capteurs de
contact G /D)
Peut se déplacer :

• avancer tout droit
• tourner sur elle même
• avancer en tournant
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Déplacements

La fourmi est placée dans un
labyrinthe

Pour sortir de ce labyrinthe, avancer
en longeant un mur sans jamais le
lâcher de la main

• On choisi la main (antenne) gauche
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Déplacements

La fourmi Avance tout droit
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Déplacements

La fourmi Avance tout droit tant
qu’elle ne trouve pas un mur
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Déplacements

Elle tourne sur elle même dans le
sens horaire, tant que l’obstacle la
gène
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Déplacements

Elle avance en repiquant vers la
gauche pour ne pas perdre le mur
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Déplacements

Si elle touche le mur à gauche elle
s’en éloigne pour ne pas être bloquée
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Déplacements

Si elle ne touche plus rien elle avance
en repiquant à gauche pour retrouver
le mur
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Déplacements

Si elle touche à droite,
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Déplacements

Si elle touche à droite, elle tourne sur
elle même dans le sens horaire
jusqu’à ne plus avoir d’obstacle
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Déplacements

Si en repiquant à gauche, elle ne
rencontre rien, elle continue a
avancer en tournant à gauche
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Déplacements

Si en repiquant à gauche, elle ne
rencontre rien, elle continue a
avancer en tournant à gauche, elle
finira par retrouver le mur à gauche.
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Simplification de la MAE

Pour les états MG et T :
• Mêmes actions (Avancer et tourner

à gauche)
• Mêmes transitions :

– Si G → MD
– Si G → T

Ces états sont équivalents
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